! maze1
-s 7:7.
-p mirror 5
-p noenemies

-xL 1,3,5.
-xU 3,4.
-xR 1,3,5.
-xD 3,4.

~START
01 21 01 00 00 01 51 01
00 00 00 00 00 31 00 00
01 31 01 01 00 01 00 01
00 00 51 31 00 01 00 00
01 00 00 00 00 00 00 01
00 00 01 21 21 01 00 00
01 00 21 00 00 00 00 01
01 31 01 00 00 01 21 01
~END

! maze2
-s 7:7.
-p mirror 5
-p noenemies

-xL 3,4,5.
-xU 4.
-xR 3,4,5.
-xD 2,3,4.

~START
31 01 31 01 00 01 31 01
00 00 00 31 00 00 00 31
31 01 31 01 31 01 00 01
00 31 00 00 00 31 00 00
00 01 31 01 31 31 01 00
00 00 00 31 00 00 00 00
31 01 00 01 00 01 31 01
00 31 00 00 00 31 00 31
~END

! cross
-s 7:7.
-p mirror 5
-p noenemies

-xL 3,4.
-xU 3,4.
-xR 3,4.
-xD 3,4.

~START
01 01 21 00 00 41 01 01
01 01 41 00 00 21 01 01
51 01 01 00 00 01 01 51
00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00
21 01 01 00 00 11 01 21
01 01 00 00 00 00 01 01
01 01 T1 0T 0T T1 01 01
~END

! tableA_M
-s 7:7.
-p mirror 0

-xR 4.
-xL 4.

~START
01 31 01 01 01 01 01 01
21 81 51 41 61 61 00 11
00 00 00 00 00 00 00 21
00 00 00 00 00 00 00 01
0o 8t 0t 0t 0t 0o 0o 8D
0b 01 01 01 01 01 01 01
00 01 01 01 00 00 00 01
0o 0o 0D 0o 0o 0t cC 01
~END

! tableB_M
-s 7:7.
-p mirror 0

-xR 5.

~START
01 01 01 01 01 01 01 01
21 81 81 41 61 61 00 01
21 5i 9C 00 00 00 00 01
01 01 01 01 31 51 61 01
00 00 00 00 00 00 00 01
00 00 00 00 00 00 00 3D
0o 0o 0t 0t 0t 0o 01 01
01 01 01 01 01 01 01 01
~END

! tableC
-s 9:7.
-p mirror 5

-xR 2,5.
-xL 2,5.

~START
01 01 01 01 01 01 01 01 01 01
21 81 81 41 61 61 81 61 81 01
3D 00 00 00 00 00 00 00 00 3D
01 21 31 21 31 00 31 51 61 01
01 00 00 00 00 00 00 00 00 01
3D 00 00 00 00 00 00 00 00 3D
01 0o 0o 0t 0t 0t 0t 0o 0o 01
01 01 01 01 01 01 01 01 01 01
~END

! horzHallA
-s 8:3.
-p mirror 5

-xR 2.
-xL 2.

~START
01 01 01 01 01 01 01 01 01
01 00 00 00 00 00 00 00 01
5D 00 00 00 00 00 00 00 5D
01 01 01 01 01 01 01 01 01
~END

! horzHallB
-s 7:6.

-xR 2,4.
-xL 2,4.

~START
01 01 01 01 01 01 01 01
01 01 00 00 00 00 01 01
5D 00 00 00 00 00 00 5D
01 91 00 00 00 00 91 01
5D 8w 00 00 00 00 00 5D
01 01 5w 00 00 00 01 01
01 01 01 01 01 01 01 01
~END

! waterPassA
-s 8:8.
-p mirror 5

-xR 1.
-xL 1.
-XU 4.

~START
00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 01 00 00 00 00
01 0w 0w 0w 0w 0w 0w 0w 01
01 0w 0w 0w 0w 0w 0w 0w 01
01 0w 0w 0w 0w w1 0w 0w 01
01 w1 0w 61 81 61 0w w1 01
01 w1 0w 41 0w 41 0w w1 01
01 w1 0w 0w 0C 0w 0w w1 01
01 01 01 01 01 01 01 01 01
~END

! trapHallA_M
-s 7:7.
-p mirror 0

-xR 1,2,5.

~START
01 01 01 01 01 01 01 01
01 0T 01 0T 0T 0T 01 0o
01 0o 0o 0o 0o 0o 0o 0o
01 0o 11 41 41 41 11 0o
0C 0o 11 0T 0T 0T 11 0o
01 0o 0o 0o 0o 0o 0o 0o
01 41 51 61 31 21 41 01
01 0T 0T 0T 0T 0T 0T 01
~END

! trapHallB
-s 7:8.
-p mirror 5

-xR 7,4,1.
-xL 1,4,7.

~START
01 0T T1 T1 0T 0T T1 00
00 0o 0o 00 0o 0o 0o 00
01 01 01 00 01 01 01 01
01 T1 01 00 01 T1 T1 01
00 0o 00 00 00 0o 0o 00
01 01 01 01 00 01 01 01
01 T1 T1 01 00 T1 T1 01
00 0o 0o 00 00 0o 0o 00
01 01 01 01 01 01 01 01
~END

! trapHallC
-s 7:8.
-p mirror 5

-xR 7,6,5,4,3,2,1.
-xL 1,2,3,4,5,6,7.

~START
01 0T T1 T1 T1 T1 T1 01
00 0o 0o 00 0o 0o 0o 00
00 11 11 11 11 11 11 00
00 T1 T1 T1 T1 T1 T1 00
00 0o 00 00 00 0o 0o 00
00 11 11 11 11 11 11 00
00 T1 T1 T1 T1 T1 T1 00
00 0o 0o 00 00 0o 0o 00
01 01 01 01 01 01 01 01
~END

! trapHallD
-s 8:7.
-p mirror 5

-xR 5,4,3,2,1.
-xL 1,2,3,4,5.

~START
T1 01 0T 01 0T 01 0T 01 T1
00 51 00 51 00 51 00 51 00
00 00 00 81 00 81 00 00 00
00 00 00 0o 00 0o 00 00 00
00 0o 00 0o 81 0o 00 0o 00
00 0o 51 0o 51 0o 51 0o 00
01 0o 01 0o 01 0o 01 0o 01
01 0T 01 0T 01 0T 01 0T 01
~END

! verticalA
-s 7:9.
-p mirror 5

-xU 3,4.
-xD 3,4.

~START
01 01 01 00 00 01 01 01
01 01 31 00 00 31 01 01
01 01 51 00 00 51 01 01
01 51 00 00 1l 00 51 01
01 00 00 00 00 00 00 01
01 00 00 01 01 00 00 01
01 81 00 00 00 00 81 01
01 01 00 1l 00 00 01 01
01 01 01 00 00 01 01 01
01 01 01 00 00 01 01 01
~END

! verticalB
-s 7:8.
-p mirror 5

-xU 2,3,4,5.
-xD 2,3,4,5.
-xR 3,4,5.
-xL 1,2,3,5,6,7.

~START
01 01 00 00 00 00 01 01
00 00 00 00 00 00 31 01
00 21 31 41 51 31 11 01
00 00 00 00 00 00 00 00
01 11 21 31 41 31 21 00
00 00 00 00 00 00 00 00
00 11 31 51 41 31 11 01
00 00 00 00 00 00 31 01
01 01 00 00 00 00 01 01
~END

! bottomCorner_M
-s 5:6.
-p mirror 0

-xU 1,2.
-xR 3,4.

~START
01 00 00 01 01 01
01 00 00 01 01 01
01 00 00 01 01 01
01 00 00 00 00 00
01 00 00 00 00 00
01 01 01 01 01 01
01 01 01 01 01 01
~END

! spikePitSide
-s 7:7.
-p mirror 5

-xU 2,3,4,5.
-xR 2,3,4.
-xL 2,3,4.

~START
01 01 00 00 00 00 01 01
00 00 00 00 00 01 00 00
0o 0o 0o 0o 0l 00 00 0o
0o 01 31 0o 0o 00 0o 0o
0o 11 00 00 71 01 51 0o
0o 00 00 0l 00 00 00 0o
0T 0T 0T 0T 0T 0T 0T 0T
01 01 01 01 01 01 01 01
~END

! lavaPitCenter
-s 7:7.
-p mirror 5

-xU 2,3,4,5.
-xR 2,3,4.
-xL 2,3,4.

~START
01 01 00 00 00 00 01 01
01 T1 01 00 00 01 T1 01
0o 0o 0o 0o 0o 00 00 0o
0o 0o 00 0o 0o 00 0o 0o
51 0o 31 01 01 31 0o 51
0o 00 00 00 00 00 00 0o
0L 0L 0L 0L 0L 0L 0L 0L
01 01 01 01 01 01 01 01
~END

! byatRoost
-s 8:9.
-p mirror 5

-xD 1,2,3,4,5,6,7.

~START
01 01 01 01 01 01 01 01 01
01 01 0C 00 0D 0o 0o 0o 01
01 01 01 01 01 01 01 0o 01
01 31 51 51 81 0o 0o 0o 31
01 0o 0o 0o 0o 0o 0o 0o 31
01 0o 0y 0y 0o 0y 0y 0o 31
31 0o 0y 0o 0y 0o 0y 0o 31
31 0y 31 0y 51 0y 31 0y 31
01 0o 0o 0o 0o 0o 0o 0o 31
01 0o 0o 00 0o 0o 0o 0o 31
~END

! intersection1
-s 7:8.
-p mirror 5

-xL 5.
-xU 2,3,4,5.
-xR 5.
-xD 2,5.

~START
01 0o 00 00 00 00 0o 01
01 0o 31 31 31 31 0o 01
01 00 00 00 00 00 00 01
01 01 01 01 01 b1 0b 01
01 00 00 00 00 00 00 01
5D 00 00 00 00 00 00 5D
01 0b b1 01 01 01 01 01
01 00 00 00 00 00 00 01
01 00 00 00 00 00 00 01
~END

! intersection2
-s 6:6.

-xL 1,3.
-xU 1,5.
-xR 1,3.
-xD 3.

~START
00 00 01 01 01 00 00
00 00 00 01 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00
01 01 00 00 00 01 01
01 01 00 00 00 01 01
01 01 00 00 00 01 01
~END

~FILE END    